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این بخش تعریف موجودیت (entity) :
است که پورت های ورودی و خروجی را مشخص می کند

•a بیتی32ورودی های  :bو

•y:  بیتی32خروجی

•start: سیگنال شروع

•ready: بودن نتیجهسیگنال آماده

•clk:  خود کلاکسیگنال



این بخش تعریف معماری رفتاری (Behavioral) 
:سیگنال ها و انواع داخلی به شرح زیر تعریف می شوند 

•product: حاصل ضرب موقت

•multiplicand: مضروب

•multiplier: ضرب کننده

•in_product: مقدار میانی حاصل ضرب

•counter: شمارنده برای کنترل مراحل ضرب

•state1: نوع داده ای برای حالات ماشین حالت

•state: سیگنال حالت که مقدار اولیه آن idle .است



:این بخش مقادیر سیگنال ها را به روزرسانی می کند

•in_product: جمع مضروب و حاصل ضرب موقت

•y: مقدار نهایی حاصل ضرب



اجرا می شودبا هر لبه بالارونده سیگنال :

اگر حالت• idle :باشد

•readyغیرفعال است ('0').
اگر• start فعال باشد ('1'):

•multiplier بیت پایین16مقدار  b .را دریافت می کند

•multiplicand بیت پایین16مقدار  a افزوده می شود0بیت بالا 16را دریافت می کند و به  .

•product .به صفر تنظیم می شود

multiplyحالت به• .تغییر می کند

در غیر این صورت، حالت به• idle .باقی می ماند



multiplyاگر حالت• :باشد

• باشد17اگر شمارنده کمتر از  :

multiplierبیت های• .به یک بیت به راست شیفت می شوند

•multiplicand .به یک بیت به چپ شیفت می شود

.شمارنده افزایش می یابد•

multiplierاگر بیت پایین• ،یک باشد product به in_product .تنظیم می شود

• باشد17اگر شمارنده برابر  :

•ready فعال می شود ('1').
• تنظیم می شود1شمارنده به  .

حالت به• idle .تغییر می کند


